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Digitalisering med pedagogiskt mervarde — Fokus pa analoga larverktyg

Efter de stora andringarna i laroplanen har forskolans uppdrag gatt fran att barnen ska "anvanda
verktygen till att de ska forstg och forhélla sig till dem. Den roda traden &r nu att larverktyg i
huvudsak ska vara analoga och att digital teknik endast anvands nar den tillfér ett tydligt
pedagogiskt mervarde.

Har ar de fyra huvudsakliga delarna som numera rymmer digitalisering:

1. Forstaelse for teknikutveckling i vardagen

Detta ar karnan i det nya uppdraget. Istallet for att fokusera pa att barnen ska beméastra appar
eller hardvara, ska undervisningen ge barnen en forstaelse for hur tekniken paverkar deras liv.

e Vad detinnebar: Att utforska teknik i vardagen — allt fran hur en QR-kod fungerar till vad
som hander bakom en skarm eller hur digitala system styr saker i samhallet. Det handlar
om att avdramatisera tekniken och géra den begriplig genom samtal och utforskande.

2. Adekvat digital kompetens (Personalens ansvar)

Begreppet "adekvat" ar centralt och innebar att kompetensen alltid ska vara anpassad efter
barnens alder och behov. For barn under tva ar innebér detta numera stor aterhallsamhet med
digitala skarmar.

e Vad det innebar: Personalen ska ha formaga att valja bort digitala verktyg nar de inte
tillfor nagot, och valja in dem nér de kan forstarka larandet (t.ex. vid kallkritik eller
sprakutveckling). Det handlar om att anvéanda sitt pedagogiska omdoéme for att varna
barnens halsa och en god balans i larmiljon.

3. Ett kritiskt och ansvarsfullt forhallningssatt (Kallkritik)

Redan i forskolan laggs grunden for kallkritik. Barnen ska fa borja forsta att bilder och texter kan
vara skapade eller manipulerade, vilket ar en forutsattning for att senare kunna navigera i ett
digitalt samhalle.

e Vad detinnebar: Att samtala om vad som ar "pa riktigt" och vad som &r "pa latsas" i
analoga och digitala medier. Genom att problematisera det barnen maoter ger videm
verktyg att forhalla sig kritiskt och inte bara bli passiva mottagare.



4. Digital teknik som verktyg for skapande och kommunikation

Har ryms den del av digitaliseringen som handlar om att barnen ska vara producenter snarare an
konsumenter. All anvdndning ska ske tillsammans med en aktiv och narvarande pedagog.

o Vad detinnebér: Att anvanda digital teknik som ett komplement till analoga material for
att skapa film, spela in ljud, projicera miljoer for lek eller kommunicera pa olika sprak.
Det handlar om att anvanda tekniken som ett "staffli" for att uttrycka sig, dar det digitala
aldrig ersatter det fysiska skapandet utan utvidgar det.



