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Digitalisering i Lgr22 — Grundskolan

Sammanstillning med hjdlp av Al

1. Skolans uppdrag och mal

e Skolan ska ge elever forstaelse for hur digitaliseringen paverkar individen och
samhallet.
e Eleverna ska utveckla adekvat digital kompetens:
o anvanda digitala verktyg i larande, skapande och kommunikation,
o forsta mojligheter och risker,
o kunna vardera information kallkritiskt,
o agera ansvarsfullt och sdkert digitalt.
o Digital kompetens ska genomsyra alla &mnen.

2. Amnesvisa skrivningar

Svenska
¢ Anvanda digitala verktyg for att soka, bearbeta och skapa texter.

e Utveckla kallkritik och kritiskt forhallningssatt till digital information.
¢ Kommunikation via digitala medier.

Matematik

o Digitala verktyg anvands for berdkningar, simuleringar och visualiseringar.
e Programmering som metod for att 16sa problem.

Teknik
e Forsta digitaliseringens betydelse for samhallsutveckling och individen.
e Kunskaper om hur digitala system ar uppbyggda och anvands.
e Programmering och problemlésning med digitala verktyg.

Samhallskunskap

o Digitaliseringens paverkan pa demokrati, arbetsliv och kommunikation.
e Fragor om integritet, sdkerhet, information och kallkritik.



Biologi, fysik, kemi
e Anvinda digitala verktyg for att mata, dokumentera, analysera och presentera data.
e Reflektion kring teknikens majligheter och konsekvenser for individ, samhalle och
miljo.
Geografi

e Anvinda digitala verktyg som t.ex. GIS (geografiska informationssystem).
e Forsta digitaliseringens roll i samhéllsplanering och miljofragor.

Historia

¢ Analysera digitaliseringens betydelse for historiebruk.
o Kallkritik mot digitala kallor och digitala medier.

Religionskunskap

e Undersoka hur religioner och livsaskadningar framstélls i digitala medier.
e Etiska fragor kopplade till digital spridning av information.

Engelska och moderna sprak

e Anvanda digitala medier for kommunikation, spraktraning och informationssékning.
e« Moten med autentiska spraksituationer via digital teknik.

e Skapande och kommunikation med hjalp av digitala verktyg.
e Reflektion kring digital bildproduktion och upphovsratt.

Musik

e Anvinda digitala verktyg fér musikskapande, inspelning och redigering.
e Forsta digitaliseringens roll i musikproduktion och kultur.

Sl6jd

e Anvinda digitala verktyg for design, konstruktion och dokumentation.
e CAD och digitala processer i skapande.

Idrott och halsa

e Anvinda digitala verktyg for att planera, genomfdra och utvardera traning och halsa.
e Reflektion kring digitaliseringens roll i halso- och livsstilsfragor.



3. Tvdrgaende teman

e Programmering — i matematik och teknik.

e Kallkritik och informationshantering — i svenska, SO och historia.

o Digitalt skapande —i bild, musik, sléjd.

e Halsa och sdkerhet —i idrott och halsa.

e Samhallspaverkan —i samhallskunskap, teknik, geografi och historia.



